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Mercado de livros

Com os aplicativos e equipamentos hoje disponíveis é possível 
fazer de forma perfeita a convergência entre cultura e 
tecnologia. Estudos comprovam que tablets realmente 
melhoram o aproveitamento dos alunos. Torna-se evidente a 
razão pela qual o governo brasileiro se prepara para investir 
pesadamente na modernização das escolas equipando-as com 
essas ferramentas. 

 No Brasil, houve um crescimento de 350% no faturamento 
de livros digitais entre novembro e dezembro de 2013, o que 
já representa 3% do mercado de livros.

 A política governamental brasileira incentiva a produção de 
livros digitais didáticos e paradidáticos e implantará até 2016 
mais de 600.000 tablets em escolas públicas.

 O Senado brasileiro está discutindo um projeto que visa à 
isenção de impostos para e-readers.

 Para 2015, a compra de livros pelo Programa Nacional do 
Livro Didático (PNLD) é específicamente de e-books, o que 
representa 22% da receita do mercado livreiro.

Mais informações
http://www.global-ebook.com/
http://www.tabletsforschools.org.uk/research/

Serious Games e a 
Revolução na Educação

Serious Game é um termo utilizado pela indústria de games que descreve 
jogos cujo propósito ultrapassa a recreação. Busca-se ensinar algo a ser 
utilizado fora do contexto do jogo.

Esta modalidade é principalmente efetiva quando aplicada a:
 Tomadas de decisões estratégicas
 Raciocínio econômico
 Habilidades de planejamento
 Habilidades comportamentais e interpessoais

Jogos educacionais são extremamente poderosos na aprendizagem 
aumentado significativamente o aproveitamento do aluno. Com a queda de 
preços de hardware e a difusão da banda larga na transmissão de dados, 
aliados à política digital do governo está prevista uma revolução na 
metodologia e aproveitamento da educação.

Projeto
O projeto contempla a produção de dois livros, um impresso e um digital, a 
partir do argumento do escritor Fábio Marchioro. A ênfase será para o 
desenvolvimento do formato digital, visando a atingir não só o mercado 
nacional, mas os de língua inglesa e espanhola.

Anajê está hoje a meio caminho entre um livro tradicional e um desenho 
animado. As animações, os diálogos, a trilha sonora e as interações 
proporcionam o que se chama de “realidade aumentada” que é imersiva e 
lúdica criando para o leitor uma oportunidade que favorece a apreciação da 
música, da arte e da literatura.



Argumento

Quaiayra é um indiozinho. Ele está 
amadurecendo e sua voz está 
mudando. Chegou a hora de provar 
que pode ser admitido no mundo 
dos adultos. 

O Cacique da Taba (seu pai), o Pagé (conselheiro 
espiritual) e Arasy (Estrela D’alva, a mulher mais sábia) 
determinam que Quaiayra deverá empreender uma 
jornada até o pico da mais alta montanha da serra que 
domina a região. É lá que ele deverá reaver a aljava e o 
arco de seu pai. Ao longo do caminho enfrentará 
perigos e será obrigado a superar obstáculos. Como 
recompensa será reconhecido como um valoroso 
curumim e receberá um nome mais apropriado à sua 
nova condição: Anajê, o Gavião.

Justificativa
A aventura de Quaiayra é baseada no arquétipo da jornada do 
herói descrito por Joseph Campbell em “The Hero with a 
Thousand Faces” e desenvolvido e adaptado para o cinema e 
para a literatura por Christopher Vogler em “The Writer’s Journey 
- Mythic Structure for Writers”. 

Os dois autores descrevem a mítica estrutura narrativa utilizada 
desde os primórdios do teatro grego e reconhecida como 
clássica: o herói terá seu cotidiano bruscamente interrompido, 
sendo lançado em uma jornada com um objetivo específico. 

Durante a jornada, deverá superar desafios. Dependendo da 
ocasião, estará sozinho ou será assistido por personagens 
coadjuvantes, cada um representando facetas diferentes do 
próprio herói e/ou representações dos desafios que está 
enfrentando. Ao final da jornada, o herói retorna ao ponto de 
partida. Modificado pelas experiências, mais maduro, 
entendendo melhor sua vida, leva de volta o que aprendeu para 
dividir com a família e os amigos, influenciando positivamente 
todos os que o rodeiam.
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Objetivos

Desenvolvimento de
valores pessoais
Perseverança, criatividade, honestidade, 
argúcia e superação pessoal.

Criação de 

valores sociais
Inserção em um grupo maior, direitos e deveres, 

entender tradições e dar continuidade a elas e 

aprender sobre o passado do seu povo para 

entender seu presente e planejar seu futuro.

Aprofundamento dos
valores familiares
Cooperação, obediência, noção de 
hierarquia, e noção de grupo.
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Objetivos

Valores ambientais
Valorizar o binômio cultura/natureza, que se 
articula de forma harmônica e coerente e 
chamar a atenção para o desenvolvimento 
sustentável e a biodiversidade através de  
tradições e práticas exemplares.

Valores educativos
Estimular ludicamente o interesse pela 
cultura e o autodidatismo, incentivar a 
leitura pelo uso de tablets e servir como 
ponte entre mídia impressa e mídia digital 
facilitando a migração do leitor.

Valores culturais
Abordar temas que atendem desde o 
interesse de aprender a ler e escrever, 
passando pelo estímulo da criatividade e 
pela descoberta do espírito de aventura, 
até noções abstratas de tempo e espaço 
com as quais a criança penetra no 
mundo real e começa a interessar-se 
pelos atos heróicos e pelo idealismo.
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E-Book
Livro animado, interativo, 
trilíngue (português, espanhol e inglês) na 
forma de um aplicativo para tablets 
(computadores de mão) e smartphones. 

O livro eletrônico (e-book) será apresentado 
em telas sucessivas, com as cenas da história 
exibidas como num livro convencional com 
páginas. No entanto, as cenas/telas são 
acrescidas de narração em áudio dos textos, 
diálogos, animações, música de fundo e 
canções, efeitos sonoros e interações que 
ajudam a enriquecer o conteúdo e permitem a 
exploração do ambiente, a ampliação da 
narrativa e o aprofundamento dos 
personagens, criando uma atmosfera imersiva 
e lúdica. 

A trilha sonora e as canções do e-book serão 
disponibilizadas para aquisição via iTunes.

Produtos
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Acesse http://www.taperouge.com/anaje/
para uma demonstração.

Narração e
efeitos sonoros

QuaiayraQuaiayra é um indiozinho. Ele está amadurecendo, Quaiayra é um indiozinho. Ele está amadurecendo, 
e sua voz está mudando. Chegou a hora de provar 
que pode ser admitido no mundo dos adultos. 

Texto destacado

InteratividadePersonagens animadosambiente 3D
imersivo



Livro infantil
Aproveitando o roteiro e a arte das telas do e-
book, será publicado livro infantil impresso, 
com 32 páginas, em parceria com o Instituto 
Cultural de Jornalistas do Paraná 
(www.icjp.org.br) e a Editora Pós-Escrito 
(www.editoraposescrito.com.br). 

Esse produto terá uma tiragem de 1600 livros 
que serão distribuídos gratuitamente para 
bibliotecas, escolas e universidades. Será 
utilizado também nas ações de marketing, no 
lançamento da obra em eventos realizados em 
livrarias, bem como na divulgação pela mídia. 

Conterá informações dos patrocinadores e de 
como obter acesso ao livro eletrônico.

Produtos
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Extrato do parecer
do Ministério da Cultura

“Projeto apresenta impactos positivos no âmbito cultural, uma 
vez que visa popularizar o acesso e manuseio dos livros 
eletrônicos, produzidos com avançada tecnologia digital, 
possibilitando a inclusão digital de crianças e jovens 
provenientes de comunidades de baixa renda.”

“... livro impresso será o 
meio físico que servirá de 
ponte para a conscientização 
da filosofia paperless (cultura 
da redução do uso de papel)”



Público alvo

DIRETO
Crianças de 6 a 14 anos que terão acesso à 
história através dos produtos e ações dirigidas. 
Familiares e educadores que utilizarão o material 
no dia a dia com as crianças.

INDIRETO
Estudos pedagógicos mostram que informações 
apreendidas pelas crianças são repassadas aos 
seus familiares, dando maior abrangência ao 
projeto, atingindo um número ainda maior de 
pessoas.

Acessibilidade
Todo o texto do e-book será narrado por atores, o que 
permite o acesso integral ao conteúdo mesmo por pessoas 
com dificuldades de visão.

Democratização
1- O livro eletrônico realizado em parceria com o ICJP e a Editora 
Pós-Escrito garantirá um valor final extremamente acessível que 
ficará dentro do limite do Vale Cultura (R$ 50).

2- O livro impresso será distribuído gratuitamente para escolas e 
bibliotecas.

Impacto ambiental
A produção do livro eletrônico incentiva a leitura através do uso de 
tablets que, por sua natureza, eliminam o uso de papel reduzindo 
impacto ambiental. Um tablet pode conter milhares de livros, 
costuma ser utilizado ao longo de vários anos e tem 90% de 
componentes recicláveis.
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Abrangência
O livro eletrônico será disponibilizado através da Apple AppStore e do 
Android Marketplace não só para o Brasil, mas de forma internacional.

As funcionalidades do livro eletrônico permitem a expansão viral da 
divulgação por meio de indicações a amigos.

Será publicado em formato trilíngue (inglês, espanhol e português). 
Outras línguas poderão ser adicionadas conforme demanda.
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Vale Cultura
Os primeiros resultados do Vale Cultura, relativos ao movimento 
acumulado de janeiro a junho de 2014 demonstram a 
preferência do consumidor de cultura por livros, jornais e 
revistas.

88,01% dos R$ 13,65 milhões consumidos no período pelos 
portadores dos 215.249 cartões emitidos referem-se à compra 
dentro deste segmento.

Anajê em todos os seus formatos será disponibilizado dentro do 
limite do Vale Cultura (R$ 50) tendo potencial para usufruir da 
abertura deste mercado.



Marketing
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Ações de marketing pretendidas
A campanha de marketing se iniciará logo na primeira etapa do 
projeto (que tem duração de 15 meses) com o objetivo de gerar 
expectativa para o lançamento da obra. O fechamento da campanha 
terá participação de um assessor de imprensa que reforçará a 
visibilidade dos eventos de lançamento do livro.

1ª etapa

 Manutenção do site de internet oficial para divulgação do 
processo de desenvolvimento do projeto. Seráo produzidos 3 
videos: um making-of, um demonstrativo das funcionalidades e 
um video trailer.

 Campanha em mídias sociais incluindo vídeos e fotos do 
desenvolvimento do projeto.

 Elaboração de e-mail marketing que servirá de convite à 
participação no site de internet oficial do projeto.

Etapas subsequentes

 Distribuição de 200 kits de imprensa.
 Assessoria de imprensa com objetivo de captar menções 

espontâneas na mídia para os eventos de lançamento e 
publicação do livro digital.

 Serão agendadas palestras nos eventos de lançamento 
em livrarias da Região Metropolitana de Curitiba, podendo 
ser expandidas para mais regiões.

 Distribuição gratuita de 1.600 livros para bibliotecas e 
escolas públicas.

 10% da tiragem do livro (200 un.) serão destinados a 
distribuição por meio dos patrocinadores.

A equipe de desenvolvimento se colocará à disposição para 
agendamento de palestras em escolas, faculdades e 
empresas, levando sua experiência de campo (atividade 
condicionada à disponibilidade dos membros da equipe).



Patrocinador 100%: R$ 398.009,00

 Exclusividade na divulgação da marca.
 Aplicação da marca sob chancela “Apresenta” 

junto com a marca do Ministério da Cultura nos 
dois produtos do projeto e nas peças 
publicitárias relacionadas a seguir.

 Marca nos banners do projeto em tamanho 
maior.

 Marca nos convites de lançamento em tamanho 
maior.

 Marca nos kits de imprensa em tamanho maior.
 Marca nas camisas da equipe de apoio do 

projeto em tamanho maior.
 Marca no site do projeto em tamanho maior.
 Marca no video-trailer do projeto em tamanho 

maior.
 Link para o site da empresa no site oficial do 

projeto.
 Exibição de vídeo institucional nos locais que 

oferecem infraestrutura.
 Colocação de banner da empresa nos locais 

onde ocorrerão os eventos.
 Menção da empresa no início e no final dos 

eventos de lançamento.
 Citação em reportagens nacionais e 

internacionais quando permitido pelo meio de 
comunicação.

 Citação em divulgação através de mídias 
sociais.

 10% da tiragem dos livros para distribuição a 
critério do patrocinador;

Patrocinador 60%: R$ 238.805,40

 Espaço de divulgação da marca compartilhado 
com demais patrocinadores.

 Aplicação da marca sob chancela 
“Patrocinador” nos dois produtos do projeto e 
nas peças publicitárias relacionadas a seguir.

 Marca nos banners do projeto em tamanho 
maior.

 Marca nos convites de lançamento em tamanho 
maior.

 Marca nos kits de imprensa em tamanho maior.
 Marca nas camisas da equipe de apoio do 

projeto em tamanho maior.
 Marca no site do projeto em tamanho maior.
 Marca no video-trailer do projeto em tamanho 

maior.
 Link para o site da empresa no site oficial do 

projeto.
 Colocação de banner da empresa nos locais 

onde ocorrerão os eventos.
 Citação em reportagens nacionais e 

internacionais quando permitido pelo meio de 
comunicação.

 Citação em divulgação através de mídias 
sociais.

 6% da tiragem dos livros para distribuição a 
critério do patrocinador.

Apoio pessoa jurídica

 Divulgação da marca através dos serviços e 
produtos disponibilizados pelo apoiador.

Copatrocinador 40%: R$ 159.203,60

 Aplicação da marca sob chancela 
“Patrocinador” nos dois produtos do 
projeto e nas peças publicitárias 
relacionadas a seguir.

 Marca nos banners do projeto.
 Marca nos convites de lançamento.
 Marca nos kits de imprensa.
 Marca nas camisas da equipe de apoio do 

projeto.
 Marca no site do projeto.
 Link para o site da empresa no site oficial 

do projeto.
 4% da tiragem dos livros para distribuição 

a critério do patrocinador.

Copatrocinador 20%: R$ 79.601,80

 Aplicação da marca sob chancela 
“Patrocinador” nos dois produtos do 
projeto e nas peças publicitárias 
relacionadas a seguir.

 Marca nos banners do projeto.
 Marca no site do projeto.
 2% da tiragem dos livros para distribuição 

a critério do patrocinador.

Apoio pessoa física

 Citação do nome nos agradecimentos nos dois 
produtos do projeto.

 Citação do nome nos agradecimentos no site do 
projeto.

 1 livro impresso.
 1 licença do livro digital.

Nota: estas cotas servem como referência das contrapartidas oferecidas aos patrocinadores e estão abertas a 
negociação e variação conforme o andamento da captação de recursos do projeto e distribuição efetiva das cotas.

Valor total do projeto: R$ 398.009,00

Cotas de Patrocínio



Cronograma
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Distribuição e Marketing
 Planejamento da campanha 

de marketing
 Distribuição - Livrarias 

digitais e físicas
 Video Trailer
 Video Demonstração
 Video Making-of
 Divulgação em Mídias 

sociais
 Eventos de lançamento
 Fotógrafia de documentação 

do processo e lançamentos

6 meses 7 meses 2 meses

FEVEREIRO-MARÇO 2016JULHO 2015-JANEIRO 2016JANEIRO-JUNHO 2015

Pré-produção Pós-produçãoProdução

Administração
 Planejamento e 

gerenciamento de projeto
 Administração
 Captação de Recursos
 Compra de softwares
 Compra de hardware

Desenvolvimento do Hot site
 Projeto gráfico
 Desenvolvimento
 Textos e material para o site

Ebook
 Argumento e desenvolvimento do roteiro
 Tradução Inglês e Espanhol
 Trilha e efeitos sonoros
 Gravação Dublagens
 Storyboard
 Ilustração e Animações
 Programação
 Testes

Livro Impresso
 Adaptação do roteiro para livro impresso
 Projeto gráfico
 Adaptação das Ilustrações
 Diagramação
 Revisão
 Impressão 2000 exemplares



Parceiros
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realização

A Intercoop – Cooperativa Interdisciplinar de Serviços 
Técnicos – atua no mercado há mais de 20 anos. Oferece 
serviços especializados, privilegiando o enfoque interdisciplinar 
e levando em conta a sustentabilidade das iniciativas sob as 
dimensões técnica, econômica, social e ambiental. 
www.intercoop.com.br

O Instituto Cultural de Jornalistas do Paraná e a Editora 
Pós-Escrito foram criados em 2002. Têm hoje mais de 20 
obras publicadas e contam em seus quadros não somente com 
jornalistas, mas também fotógrafos, designers, diagramadores, 
artistas, editores e especialistas em internet.
www.icjp.org.br
www.editoraposescrito.com.br

A ImagineNation é um estúdio especializado em produtos 
culturais inéditos e de alcance mundial. Atua na área de 
comunicação integrada, cria, desenvolve e publica e-books, 
livros, projetos incentivados e séries para televisão.
www.imaginenation.com.br

cultura criativa

LEI DE
INCENTIVO
À CULTURA
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Fábio Marchioro

Funções: Coordenação Geral – Autor e roteirista
Responsabilidades: Redigir o projeto – Coordenar e 
articular todos os profissionais envolvidos – Planejar 
a obra – Desenvolver os roteiros– Produzir, dirigir e 
editar todos os vídeos e arquivos de áudio

http://www.linkedin.com/in/fabiomarchioro

Clair Nery Cardoso

Funções: Coordenação de Tecnologia da Informação 
Responsabilidades: Pesquisar e desenvolver novas 
tecnologias – Programação e coordenação de equipe 
de TI – Consultoria e apoio de TI

http://www.linkedin.com/pub/clair-cardoso/5/ba9/436

Nancy Marchioro

Funções: Direção de Arte – Gerenciamento de 
Projeto – Fotografia Making Of 
Responsabilidades: Gerenciar as atividades de 
design – Coordenar concepção artística dos produtos 
– Coordenar concepção artística e desenvolver as 
peças de marketing – Planejar e controlar a execução 
do projeto.

http://www.linkedin.com/in/nancymarchioro

Marcelo de Oliveira

Função: Ilustrador
Responsabilidades: Desenvolver ilustrações, 
animações e personagens

http://www.linkedin.com/pub/marcelo-
oliveira/21/45a/9b

 

Atlan Coelho

Função: Ilustrador
Responsabilidades: Desenvolver animações, 
cenários e interatividade

http://www.linkedin.com/in/atlancoelho

Tomás Eon Barreiros

Funções: Coordenação Técnica – Revisor – Ator e 
dublador
Responsabilidades: Revisar todas as peças em 
português – Coordenar traduções – Dublador

http://www.linkedin.com/pub/tom%C3%A1s-eon-
barreiros/8/53b/33a 

Equipe técnica
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Tomás Barreiros

Coordenação Técnica - ICJP
Telefone +55 (41) 8471-6706
tomaseonbarreiros@gmail.com
tomasbarreiros@editoraposescrito.com.br

Fábio Marchioro

Proponente e Diretor Geral – ImagineNation
Telefone +55 (41) 9280-2202
fabiopxm@gmail.com
fabiomarchioro@imaginenation.com.br

Nancy Marchioro

Coordenação de Projeto – ImagineNation
Telefone +55 (41) 9286-2202
nancy.marchioro@gmail.com
nancymarchioro@imaginenation.com.br

Informações de contato
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